
 
 
 
 

Competências 
Ferramentas 
Fusion 360, Rhino, Blender, 
Illustrator, Photoshop, 
Figma, Figjam, Google 
workspace, Notion, Miro, 
Monday 

Processo de design 
Produção de sketches, 
desenhos técnicos, 
wireframe, style guide, 
arquitetura da informação, 
prototipação, técnicas de 
processo criativo e 
storytelling 

Outras habilidades 
Metodologias ágeis, 
comunicação, trabalho em 
grupo, liderança e 
conhecimento intermediário 
de desenho 

Pesquisa e compreensão: 
Pesquisa primária e 
secundária, produção de 
personas, mapa de empatia, 
jornada do usuário e 
blueprint 

Línguas 
Português 
Inglês C1 

Lucas Gusmão 
Artista 3D e Design Criativo 

lucasgusmao.com 
+55 81 99602-4546 

behance.net/lucasgusmao1 

Formação 
Bacharelado em Design 
CESAR School - 7º período  
2022.2 - 2026.1 

Experiências 
ESTÁGIO| BIOFÁBRICA DE CORAIS  
Junho 2025 - atualmente 

Atuo como designer dentro do time de comunicação da 
empresa, uma startup voltada para a restauração dos 
recifes de corais. Lá, fico responsável pelo manuseio de 
máquinas como cortadora a laser, impressora 3D e 
organização de arquivos e processos em geral. 

VOLUNTÁRIO | GAISTER STUDIO 
Abril 2025 - atualmente 

Faço trabalho voluntário na criação de um jogo de 
videogame. Minha função é a criação de assets 3D 
diversos para o cenário como barcos, cabanas, árvores 
e ferramentas. 

PROJETO | GUARACEIRO 
Abril 2025 

Durante a disciplina de Fabricação Digital na faculdade, 
produzi um vaso com inspiração no cangaço e no lobo 
guará. Para isso foi feita a modelagem do vaso no 
Blender, o Slicer for fusion 360 para utilizar a cortadora 
a laser e então fazer sua montagem. 

PROJETO | RÁDIO S.O.S 
Maio 2025 - Junho 2025 

Durante as disciplinas de Fabricação Digital e Interfaces 
Ubíquas, participei da criação de um aparelho de apoio 
a idosos, com o objetivo de melhorar sua qualidade de 
vida. Minha responsabilidade foi desenvolver o protótipo 
físico, utilizando modelagem no Blender, cortadora a 
laser e impressora 3D 

https://lucasgusmao.com/

